E

Lectra

SOLUTIONS ENTREPRISE
160 — DEVELOPPEMENT de MODELES (CAO)
161 — DEVELOPPEMENT de MODELES (CAO)

(Incluant les liens avec le dossier technique du produit
Modéle)

Manuel de processus

Derniére mise a jour : Novembre 2016

/ Strictly confidential / 1/29




||E” SOLUTIONS ENTREPRISE

Développement de modeles (CAO)

Lectra
Contenu
INTRODUGCTION L. 5
R R ©7o 11V =T o1 1] I PP P T PR PPPRTPP 5
2. PrOCESSUS .iiiiiiiiiiteiitetete ettt R h e 5
% R B 1< {1 0110 TP UP PP PUPRPPRPPRPRPRN 5
2.2 LISTE ES TACNES ... rne e 6
3. AJjouter UNE iNSTANCE UE CAD .. .uuuiiiiiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e a e 7
3.1 ASSOCIEr UNE VAIIANTE CAO ......eiiiiiiieiree ittt e e n e s e st sne e nnre e sne e e nnne e nne e 7
4. Modifier UNE INSTANCE CAD ...oiiiiiiiii ittt e e ettt e e e ettt e e e e s bt e e e anbe e e e e anbee e e anbeeeeannes 8
4.1 Ajouter a l'instance une variante de CAO diffErente ..........ceeeiiiiiiiiiiiii e 8
4.2 Remplacer Une Variante Par UNE AUTE..........eiueeiteeiieiriiiaiet et ettt sttt sbe s e b enneens 9
4.3 EdIter UN fIChIEr CAO ... ittt e e e e s e nnre e nnre e 9
4.4 Afficher des Dar€mesS 08 MESUIE .......c.vii i re e e sne e 9
4.4.1 Afficher le(s) bareme(s) de mesure connecté & Une Variante ............ccceveveeeieeerieeesieesnnnnn 9
4.4.2 Modifier les préférences de I'UtiliSAtEUN ...........coeveeiiiiiiiiiiee e 10
4.5 Associer des modeles 3D & I'NSANCE .......oooiviiiiiieiii e 10
4.5.1 ASSOCIEr 0eS MOUERIES 3D .....coieiiiriiiiee et 10
4.5.2 Changer les Modeles par d&faUL ..o 11
4.5.3  SUPPIIMEL UN TIBN ...ttt ettt e st e e bbbt e e e nbb e e e s anbr e e e e eneee 11
4.5.4 EdIter UN MOGRBIE 3D ......cuiiiiieiaiieiieeieiies ittt 11
4.5.5 Lancer [a VISIONNEUSE 3D .......cooiiiiiiiiiiiiie ittt aeb e e s e s snbe e e e 11
4.5.6 Affecter un modéle 3D a un historique des changements..........cccccceeeeiiiiiiiieeee e e, 12
4.6 ANNOLEr UN MOGRIE 3D ....ooiiiiiiiie ittt ettt e bt ettt shb e e sabe e e be e e sabe e e sbb e e sabe e e abbeeseneesnnes 13
4.7  Associer des placements & I'NSTANCE .........oouiiiiiiiiiii et 15
o R Yo Tor (=T U o] F= (o =Y 1= o | SRR 15
A.7.2  SUPPIIMET UN TIBN .ottt e e e e e e e s s bbbt e e e e e e e e e anbbeeeeeaeeeaannnnnees 16
4.7.3 EdItEr UN PIACEIMENT........cviiieeeeeeeeeee ettt sttt ettt et eteeaetsseeeseaeesseeanarenns 16
4.7.4 Affecter un placement a un historique des changements ..........cccccveviciiieeeiiiee e e e 16
5. Créer un nouveau produit Modéle a partir de Pattern DeVEelOPEr ......cccvvveeeeiiiiiiiiiieeeee e 17
5.1 Créer un NOUVEAU MOUEIE..........ooiiiiiiiiiitiee ettt st e et esbe e e be e e snre e e snreenee s 17
5.2 Créer a partir d'un modele eXISTANT............c.uuiiiiieei i e s a e e e annnes 17
5.2.1 Depuis la Plate-fOrMIE.....ccciiei ittt e e e e a e e e 17
5.2.2 Depuis UN MOEIE [OCAI .........ccoiuiiiieiiiiiie ittt et e e e ssrae e e snaaees 17
5.3 BArEMES 08 MESUIES .....ooitiiiiitieeiiiieateeeatbeeaateeesteeesbeeessbeeabeeestbeeaateeesseeesnteeeaabeeaseeeaseeesnbeeesneesneens 17
5.3.1 Spécifications des bar€mes A€ MESUIE.........cciieei it e e 17

/ Strictement confidentiel / 2/29




||E” SOLUTIONS ENTREPRISE

Développement de modeles (CAO)

Lectra
5.3.2 Barémes de MeSUre dyNamIQUES..........cccuuireiieeeeiiiiiieieeeeeeessssniareeeeeeessssnneneeeeeeeeessnnnsnsenes 17
5.3.2.1 Nommer des baremes d& MESUIE .........cciuiiiiiieiiieesieesiee et e s seeeas 18
5.3.2.2 Réordonner les barémes de MEeSUIE ..........cooieiiiiiiiiieeiiee e 18
5.4 Rendre une variante disponible dans I'environnement de développement (Publication) .............. 18
5.4.1 Enregistrer un modéle dans la plate-forme ... 18
B5.4.1.1 SAUVEGAIAET oottt ettt e e e e e ettt e e e e e e e et e e e e e e e e e e e annbaaeaaaaens 18
B5.4.1.2 ENFEQISIIEE SOUS. .. .utiiiiiiiiiee e ettt e ettt ettt e et e e e st e e s ssbb e e e e sbb e e e e abb e e e e annbeeeeennes 19
5.4.2 PUDIIEI UNE VAIANTE .....cciiiiiiiii ittt et e e s b e e e s anreee e 19
5.5 Créer un nouveau produit modéle qui utilise [a variante...........ccccceevieeeiee e 20
L ST U (11T o - SO RPTR 20
6. Créer un nouveau produit Modéle a partir de Pattern Developer 3D.......ccccoivviiiiiiiiie e 21
6.1  Créer un NOUVeaU MOUEIE 3D ........eiiiiiiiii ettt ettt sttt st e e be e e sib e e e abb e e s abeeeebeeesaeas 21
6.2 Créer a partir d'un Mmodele 3D EXISTANT ........ueeiiiiiiee e e e 21
6.2.1 DepuUIS la Plate-fOrMIE.....cccii i e e e e e e e e e e 21
6.2.2 Depuis UN fICRIEI TOCAL.........coiiiieieeeee e e 22
6.3  Enregistrer un modeéle 3D dans la plate-forme ..........oooeiiiiiiiiiiiee e 22
6.3.1 ENregistrer un MOUEIE 3D .....cccicuiiiie ittt ettt e et e e e st e e e snaae e e sssaeeesanseees 22
6.3.2 Enregistrer Un MOJEIE 3D SOUS... ...ccueeiiiieiiiieitieesiee st e seeestee et e e steeesneeeenteeesnbeeesseeesneeas 22
LS U o] 1= g A 1= o 1] o[- O PPERR 22
L I = ] =T SRR 22
L =T o 10| o] = SRR 22
6.5 Créer un nouveau produit modele qui utilise | MOAEIE 3D .......ccevveiiiiieeiiiiiee e 23
LG 1111 o =1 P UPRPSOPPRN 23
7. Créer un nouveau produit Modele a partir de Designer / UtiliS€ par .........ccocveevviiieeeiiiee e 23
7.1 Créer un nouveau produit modéle qui utilise le dessin technique ...........ccccccveeeeiiiiiiiieeee e, 23
2 V1 111 o 7= U PPEPPR 24
8. Créer un placement disponible dans I'environnement de développement.........cccccccceviviiiiiienneeenn. 24
8.1 Créer et enregistrer de nouveaux placements dans la plate-forme..........ccoccceeeeiiiiii e, 24
8.1.1 Créer et enregistrer des placements, UN Par UN.........cccoeiueeeiieeaiierenieeenieeesieesneeeeseeeeseeeas 24
8.1.2 Créer et enregistrer des placements N MASSE .......uvveevieeeiiiiiiiiiiiee e 24
8.2  Publier / Dépublier des PlaCemMENL(S). ...uueeiiuiiee it e et e et e e e stae e e e sae e e e stae e e e eraee e e e 25
8.2.1 Publier ou dépublier des placements Un Par UN .........cccceeeeiiiiiiiiiiieee e ccciineee e e e e 25
8.2.2 Publier ou dépublier des placements €N MASSE.........c..uveiiviiieiiiiiiee e siree e siree e seeeees 25
S I U (11T o - SO SRTR 25
9. Créer un nouveau produit Modeéle a partir de Product DeVEIOPEr ......coccuvviiiiiiiiiiiiiieeiieee e 26

/ Strictement confidentiel / 3/29




15|

SOLUTIONS ENTREPRISE
Développement de modeles (CAO)

Lectra
9.1 A partir d'un produit MOCEIE EXISTANL.........ciiuiiiiee ettt seeeeseee s 26
LS 0 I A B 0 o 1o [0 1= PP RTUT 26
9.1.2  CrEEI UNE VEISION ..eeiiiiiiiitieestiee et ettt e ss e st e s ne e s e sne e e s st e s n et e sn e e sne e e nneeenneeennneennneens 26
T N oY=V (1 =3 1= o OO TSR 27
10. REQGIES B SUPPIESSION . .iiiiiiiiei e e e ettt e e e e et e e e e e e e e et — e e e e e e e e saata e e aeeeeeesansaesaeaeaeeeaesateeeeeeeessansnes 27
O 4= T o] o101 4 £ PP TP PPPPPPPPPPPUPPPPPPPINt 27
12. Utilisation des modeles et fichiers de placements avec Marker Making et des applications de
L= L= 1o 28
I R €1 [0 117 11 = TP 29

/ Strictement confidentiel / 4/29




||E|| SOLUTIONS ENTREPRISE

Développement de modeles (CAO)
Lectra

INTRODUCTION

Ce document vise a décrire les interconnexions entre les quatre principaux domaines fonctionnels : le
développement du modele (module Pattern Developer 2D et module Pattern Developer 3D) , le
Design / Design technique (module Designer) , le placement (modules Marker Manager et Marker
Maker) et le développement produit (module Product Developer) .

Il fournit des instructions sur la facon d' utiliser au mieux les modules correspondants afin de répondre
au processus de développement des styles et des produits.

? Les modifications apportées au document depuis sa derniere publication sont surlignées en bleu.

1.1 Conventions

PLM = Product Lifecycle Management Solution
Module de développement produit = Product Developer

Module de développement modele 2D = Pattern Developer

Module développement modéle 3D = Pattern Developer 3D

Module Design/Technical Design = Designer

Modules placement = Marker Manager et Marker Maker
Application de tragage = Justprint

Module de génération de fichiers de coupe = Cultfile generator

2. PROCESSUS
2.1 Définition

Ce processus fait partie du développement du modele dans le cadre du développement de produits. Il
permet non seulement la création de modeles avec leur gradation pour correspondre a la définition d'un
style, mais aussi a la production du dossier technique du produit modéle qui comprend des éléments de
spécification de CAO tels que des pieces de patron, des barémes, des modéles 3D, des placements...

Cette information peut étre créée, modifié ou accessible par différents intervenants du développement
de produits.

Voici un exemple d'une organisation possible des réles:
e Le styliste crée les concepts, les croquis et décide du style.

e Le dessinateur réalise des dessins techniques spécifiques (parfois le styliste est aussi le
concepteur).

e Le modéliste crée les modéles basés sur la définition des équipes de conception et de gestion et
travaille sur le modele 3D.

e Le directeur de la conception décide des orientations des différentes collections et est
responsable de la planification de la conception.
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Le placeur évalue la consommation matiere du produit.

2.2 Liste des taches

Voici quelques taches typiques de ces développements:

Créer un nouveau Produit Modéle basé sur les spécifications existantes établies par le styliste
ou le dessinateur:

Un produit modéle est créé avec ses croquis associés, dessins techniques, points de
mesure, décorations, étiquettes de conditionnement

Le modéliste utilise les spécifications pour créer les variantes de CAO liées au style
correspondant

Les mesures et les détails de cette variante sont alignés avec ceux définis dans le
dossier technique

Les placements pour les prototypes de coupe sont générés (optionnel)

Aprés la création de plusieurs prototypes successifs, certaines modifications sont
apportées a la variante du modéle

Quand un prototype est approuvé, le dossier technique est finalisé pour envoi a la
production.

Développer un Produit Modéle avec quelques spécifications techniques préétablies et compléter
le produit associé:

Définir et associer les dessins techniques et les conseils de style pour un produit
modéele créé par le styliste ou le dessinateur

Dans la base de données de patrons, trouver le bloc de base pour étre utilisé comme
base de création et créer de nouvelles variantes de CAO

Les associer au produit modeéle en cours d'élaboration

Comparer les mesures cibles avec les mesures graphiques du modele
Les placements pour les prototypes de coupe sont générés (optionnel)
Créer des prototypes successifs et finaliser le dossier technique

Envoyer les variantes en production.

Adapter un Produit Modele existant sur la base d'un Style déja développé:

Trouver un produit modele déja développé proche des nouvelles spécifications, qui
servira de point de départ a des changements pour le nouveau produit.

Créer des croquis, communiquer les modifications recherchées et revoir les
spécifications existantes.

Utiliser le patron existant en tant que base pour la création d'une nouvelle variante de
CAO.

Adapter les prototypes de placements existants par analogie de variante ou en créer de
nouveaux (optionnel)
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— Communiquer les spécifications techniques a la production modifie le produit et met a
jour la variante de CAO.

Les spécifications de nomenclature (ainsi que CAO) pour un Produit Modéle sélectionné sont résumées dans les
cartes d'information dans le navigateur.

Reportez-vous au document Lectra_Enterprise_Solutions_VxRx_Style_Setup_Process-Manual_en.docx pour plus
de détails.

3. AJOUTER UNE INSTANCE DE CAO

Pour ajouter une instance de Spécifications de CAO:

Cliquez sur le signe plus en regard de la branche Spécification de CAO.
ou

Cliquez sur le signe en regard de la branche Spécification de CAO, puis sur le lien Créer
instance lorsque la page est actualisée.

Xistaian SPECIFICATIONS DE CAO

~ GENERALITES

INSTANCE
Attributs
MNom Type
I v SKU CADD
~ SPECIFICATIONS Ly
Scénarios
I w Spécifications de CAD (1) Lo +|

3.1 Associer une variante CAO

1. Complétez les informations dans la section haute et cliquer sur |w
2. Recherchez le modéle CAO que vous voulez dans la fenétre Variante-Recherche qui s'ouvre.

3. Dans le panneau Fichiers :
Cliquez sur le modéle désiré.
Les variantes associées a ce modeéle sont affichés dans le panneau Détails.

4. Dans le panneau Détails:

Cochez la case a c6té de la variante que vous souhaitez afficher et cliquez sur |w .
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Choisir
D Rechercher ToRéinitialiser 73 Eléments récents Détails
| Description Variantes Détails
eanBiiie Choi
Mo fichier nom dumodile  8SK1Z.mdl
Chemin daccés B 10} VEFiZNtE Code analyti.. Commentaire
. = Lined skirt with
Type de fichier | #CAD-MODARIS > iy i kot WOMAN'S A-LINE SKIRT 34 TO 44
e wiastband
Statut
[0 ssk17a Lined skirt with
Descriptian waistband
Tom verrou ubilisateur
Version de référence | Oui LI Fichiers
Image | Nom fichier Description Chemin d'ac Créateur Version Description.
5} 8BL08.mdl [Pattem.mdl/8BLOE root 11
.
° 85K17.mdl [Pattern.mdl/BSK17 root AL
Q
® 9PODL.mdI [Pattem.mdl/3POO0: root 1
Q
@ 8DRO6.mdl /Pattern.mdl/8DROI root 11
Q
®© 6T501.mdl fPattern.mdl/6TS01 root 11
A
(5] jean_expert.md JPattern.mdl/jean_s root 11
KY
Recherche || Sélection (1) || Arbre de navigation Page 1surg Pl | @ | Elémentsparpage 25 |

5. Lavariante de CAO est ajouté a l'instance Spécifications de CAO.
Ajouter des images ou des informations supplémentaires et enregistrez l'instance.

4. MODIFIER UNE INSTANCE CAO

Les modifications peuvent étre effectuées uniquement en mode d'édition.

4.1 Ajouter al'instance une variante de CAO différente

1. Cliquez sur |w| et suivez les étapes pour la création d'une nouvelle instance de CAO.

2. Lanouvelle variante CAO est ajoutée sous les existantes.

3. L'onglet Pieces affiche toutes les piéces contenues dans la variante.

/ Strictement confidentiel
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Variantes
(:=1'IR.empI'acef G5k Supprimer iaTélé:harger [2}Editer un fichier CAD €@ Variante principale
Mom fichier Nom variante Commentaire Versio... Code a... Code v...
) 8DR13 BDR13A Sleeveless v-neck dress with gathered waist w
@ 85K17 8SK178 Lined skirt with facing and without wiastban «
d
Barémes || Modéles 3D Placements B[t
I.:: Article... Mom... R TR 0 L6 Q.. 0r: Qr: 5 D... D.. Type... Catég...
|1 B5K1719 1 0 0 1 1
=
I
2 BSK1717 1 0 0 1 1
3 BSK1716 1 0 0 1 1
il 4 BSK179 1 o o 1 1
|

4.2 Remplacer une variante par une autre

JI
1. Sélectionnez la variante a remplacer et cliquez sur |M

2. Choisissez une nouvelle variante de CAO.

3. Enregistrez.

ﬁ La liste des modeles 3D qui peuvent avoir été sélectionnés pour la variante précédente reste la méme.
L'affichage des liens de dépendance entre les modeles 3D de la liste et la nouvelle variante est mis a jour.

4.3 Editer un fichier CAO

Cliquez sur | L2 Editer un fichier CAD)| pour lancer I'application qui a été utilisée pour créer le fichier (y

compris 2D ou 3D).
4.4 Afficher des barémes de mesure

4.4.1 Afficher le(s) baréme(s) de mesure connecté a une variante

1. Dans la fenétre Spécifications de CAO, vérifiez la variante a détailler.

2. Ouvrez l'onglet Baremes.
Si la variante n'a pas de baréme de mesure associé, les barémes relatifs au modele CAO seront affichés.

3. Dans le panneau Barémes, sélectionnez le baréme a afficher sur le cété droit.
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G

Figces |Bar\émes| Modéles 3D Placements

Barémes Détail du Baréme
» MODELE Unité | €m v | Précision 5 |v | Dénominateur b
Body Mom Référ... Commentaire
Construction 1/2 Front hip
Ease 1/2 front bottom width
Waistband Fronmt waist hip gap
» VARIANTE .
Side curve
85K17B
1/2 Front dart

Le premier bareme dans la liste sera également disponible pour impression sur le rapports
ProductBrief_full.jrxlm et ProductBrief_full_inch.jrxml.

4.4.2 Modifier les préférences de |'utilisateur

1. L'Unité peut étre modifiée: mm, cm ou pouces.

2. Vous pouvez régler la Précision pour mm ou cm (nombre de chiffres aprés la virgule) et
Dénominateur (si Pouces a été choisi).

4.5 Associer des modeéeles 3D al'instance

4.5.1 Associer des modeles 3D

Les modéles 3D peuvent étre associés a la variante actuelle.

1. Dans la fenétre Spécifications de CAO, vérifiez la variante a laquelle vous souhaitez
associer un ou plusieurs modeles 3D.

2. Ouvrez l'onglet Modeles 3D.
3. Cliquez sur:
. |w| pour chercher parmi les modeles 3D publiés pour étre associés a la

variante. Faites votre choix.
ou

« [ Choisir modéle 3D associé| pour afficher tous les modéles 3D qui utilisent la variante

actuelle. Faites votre choix.

La vignette de ces modéles 3D comprendra une icone @7, ainsi que des
informations sur la taille utilisée.

4. L'onglet affiche sur la gauche la liste de tous les modeéles 3D choisis pour illustrer la
variante actuelle et sur la droite les détails du modele 3D sélectionné.

5. Des Commentaires peuvent étre ajoutés dans la partie Détails.
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Piéces || Barémes | Modéles 3D || Placements (%
) Choisir 5 Choisir modéle 3D associé G Supprimer [y Mettre par défaut [gé Editer
Hodéles 3D Détails
& DEEST 40 N B5K17
& Hom
[ ] add comments here...
ek
; Description 2D
/( )‘. 85K18_40_Antique White 40
Nom du modéle Mom variante Taille variants
i 85K17.mdl D 40
Y| BSK18_40_Icy Morn 40
/( ) ! -0ty Commentaire add comments here...
i
6. Enregistrez.
el N o S
P Le modele 3D par défaut est affiché en gras avec
. | @8ski7

— Informations sur la taille utilisée
add comments here...

Tous les modeéles 3D qui utilisent la variante actuelle sont identifiés par cette icone

4.5.2 Changer les modeéles par défaut

Le premier modeéle 3D affiché dans la liste est celui par défaut (affiché en gras avec un ).

1. Pour définir un autre modéele 3D comme celui par défaut, cliquez dessus et cliquez sur
| g Metire par défaut

2. Enregistrez.
4.5.3 Supprimer un lien

Toutes les modéles 3D associés a la variante actuelle peuvent étre dissociés.

1. Dans la liste, sélectionnez le modéle 3D a dissocier.

2. Cliquez sur |M.

Le modeéle 3D est alors supprimé du produit.

4.5.4 Editer un modeéle 3D

Cliquez sur |M| pour ouvrir le modele 3D sélectionné pour I'éditer dans le programme qui I'a
créé, si ce programme est disponible sur la station de travail.

455 Lancer lavisionneuse 3D

Pour afficher et manipuler le modéle 3D (zoom, rotation, panoramique ...), vous pouvez lancer la
visionneuse 3D.

1. Cliquez sur le fleche ’ en haut et a droite de I'image.

ﬁ Le plugin "Unity" doit étre installé en premier. Suivez le lien pour télécharger I'application et suivez l'assistant
d'installation.
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2. Pendant le chargement du modéle 3D, une fenétre Lectra apparait, suivie par un
écran d'aide qui montre les mouvements de base pour manipuler le modéle 3D.

Cliquez ici pour lancer la visionneuse 3D

Details
Pt :“E"" Meve
MName 80ORO1 }
20 Descripton (ZD dh (iD
Madel Name ' ' E’
20RO L.mdl .
Comments add comm

3D Viewer aix

- L L
L is———anpo

ﬁ La visionneuse 3D peut également étre lancée a partir du LectraBoard, de I'explorateur et de toute zone de
document.

Cliquez sur I'image 'ﬂ- du modéle 3D et sélectionnez Visionneuse 3D dans le menu contextuel

4.5.6 Affecter un modeéle 3D a un historique des changements

Un modéle 3D peut étre attaché en tant que piece jointe a un historique des changements.
1. Créer un nouvel historiqgue de changements.
2. Cligquez sur 'ﬂ' dans la zone Piéces jointes et sélectionnez Choisir ou Choisir le
modéle 3D associé.
3. Choisissez le modele 3D que vous voulez.

4. Enregistrez.
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9 Le modele 3D attaché dans le Suivi de modifications peut étre consulté dans la visionneuse 3D. Cliquez sur

I'image # du modéle 3D et sélectionnez Visionneuse 3D

4.6 Annoter un modele 3D

L'outil Markup peut étre également utilisé pour faire des annotations dans la visionneuse 3D. La
capture d’écran annotée est enregistrée dans la section Historique des changements du produit.

9 L’outil Mark-up nécessite une installation préalable. Suivez les instructions dans le document Lectra Fashion
PLM - Installation checklist.

1. Lancer la visionneuse 3D (voir ci-dessus).

2. Positionnez le modele 3D dans la vue souhaitée dans la visionneuse 3D (détail de

zoom, rotation, panoramique, etc ..).

3. Ouvrez l'outil Mark-up en cliquant |JJ|
@ ] = e

- =
Z I W =
=T - |

4. Lafenétre Historique des changements s’ouvre automatiquement.

5. S'il est chargé, I'outil Mark-up s’ouvre également.

Lors du premier lancement de I'outil Mark-up, le systeme peut demander a I'utilisateur d’ouvrir le fichier Mark-up.
Allez a 'emplacement du fichier et, apres I'avoir sélectionné, cliquez sur OK. Si vous le souhaitez, réglez les
parametres du navigateur pour ouvrir automatiquement le fichier a I'avenir.

.
Opening openAnnotation. Iza

ou have chosen ta open

| 2] openAnnotation.lga

whichiis a: LGA file
from: Hetps:jplma.lectra,com

tWhat should Firefox do with this file?

() SaveFile

[ Do this automatically for files like this From now on,

=
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6. Apres avoir ouvert le fichier, la fenétre de I'outil Mark-up s'ouvre.

7. Cadrez limage et capturez-la avec I'outil Mark-up en cliquant E

8. Utilisez des outils Mark-up dans les barres latérales pour annoter graphique et texte.

Reportez-vous a Lectra_Enterprise_Solutions_V3R3_Platform-Common-features_user-guide pour plus
d'informations sur la fagon d'utiliser I'outil Mark-up.

9. Lorsque vous avez fini d'utiliser les outils Mark-up de votre choix, cliquez sur le

bouton Publier Hsitué en bas de la fenétre.

La fenétre Mark-up disparait et est enregistrée dans I'Historique des changements.

10. Remplissez la fenétre Historique des changements (Spécifiez les destinataires,
ajouter des commentaires ...).
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11. Actualisez la vignette de la nouvelle notification dans I'Historique des changements.
Faites un clic-droit dessus et sélectionnez Rafraichir.

hange Tracking

Actions History

Create B Undo creation

ATObject ATObject

Details Date User Branch Type Instance Comments Notes Attachm... Report Change Type Distribution List Users
] 03/31/2014 root Product description Please create pattern for this 3 Change Desaription a dey
cl 04/18/2014 root Product description - . Change Description -

‘ Copy - |
R 04/18/2014 root Product description Details Escription
Download = =
1L} Refresh ' Ie

PTISSSTSITE | e T e G (R . ____a

[ Create Bk Undo creation

7] Details Date User Branch Type Instance Comments Motes attachm . flReport Change Type Distribution List Users

F El 03/31/2014 root Product description Flease create pattern for this ] Change Description . dev

] & 04/18/2014 root Product description . Change Description

E E) 04/18/2014 root Product description B I . Change Description a

12. Lorsque vous avez terminé, enregistrez I'Historique des changements .
4.7 Associer des placements a l'instance

4.7.1 Associer un placement

Les placements peuvent étre associés a la variante actuelle.

1. Dans le panneau Spécifications de CAO, vérifiez la variante & laquelle vous souhaitez
associer un ou plusieurs placements.

Ouvrez l'onglet Placements.

Va

Cliquez sur:

Cliquez sur: [

g2 Choisir placement assucié|

pour modifier la CAO courante.

pour afficher tous les placements qui utilisent

la variante actuelle. Faites votre sélection et cliquez sur |w|
L'onglet Placement affiche sur la gauche la liste de tous les placements choisis pour

/

/ 15/29

Strictement confidentiel




SOLUTIONS ENTREPRISE
Développement de modeles (CAO)

illustrer la variante actuelle et sur la droite les détails du placement sélectionné.

Piéces | Barémes | Modéles 3D | Placements

[e4

Choisir placement associé Supprimer |5} Editer
4

Placements Détails

R Nom BDR13A-1-36
Laize 148 cm

@ Longueur 1 m P Longusur im
8DR13A-1-38 SN LorgucuTalle  Om
Laize 148 cm

& Longueur 1 m
BDR13A-1-40
Laize 148 cm

g Longueur 1 m

Composition

8DR13A-1-42 ) i
Laize 148 ¢m Nom du modéle MNom... Taille.... Quan Sens
Longueur 1m [Pattern.mdl/8DR13.mdl BDR13A 36 2 L

La vignette de ces placements donne quelques informations.

Efficence 71,44 %
Laize 148 cm

Type tissu 1

£ La vignette de ces placements donne quelques informations.

L]
Le nom du placement est affiché en gras

8DR13A-1-3 ‘ . I lai
\efee 148 cm] Information sur la laize et
Longueu] 1 m : la Longueur du placement

utilisée
Tous les placements qui utilisent la variante actuelle sont identifiés par cette icone

4. Des Commentaires peuvent étre ajoutés dans la partie Détails.

5. Enregistrez.
4.7.2 Supprimer un lien

Tous les placements associés a la variante actuelle peuvent étre dissociés.

1. Dans la liste, sélectionnez le placement a dissocier.

2. Cliquez sur |M|_
Le placement est alors supprime de la liste.

4.7.3 Editer un placement

Cliquez sur |M| pour ouvrir le placement sélectionné pour I'éditer dans Marker Manager, si ce
programme est disponible sur la station de travail.

ﬁ "Marker Manager" détermine la composition des placements, une description de tous les motifs et de toutes les
contraintes associés «Marker Maker" est le module utilisé pour placer les pieces dans une représentation de la
matiere, de maniéere interactive ou automatique.

4.7.4 Affecter un placement a un historique des changements

Un placement peut étre attaché en tant que piéce jointe a un historique des changements.

1. Créer un nouvel historiqgue de changements.

2. Cliquez sur 'ﬂ' dans la zone Pieces jointes et sélectionnez Choisir le placement
associé.
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3. Choisissez le placement que vous voulez.

4. Enregistrez.

5. CREER UN NOUVEAU PRODUIT MODELE A PARTIR DE PATTERN DEVELOPER

Pattern Developer est utilisé pour créer un nouveau modéle et un nouveau produit modéle sur la
base de ce modéle.

Le nouveau modéle est soit créé a partir de zéro, soit basé sur un existant.
5.1 Créer un nouveau modele

1. Surle bureau du module Pattern Developer cliquez sur Fichier > Nouveau.

2. Nommez le modéle et commencer a créer.
5.2 Creéer a partir d'un modéle existant
5.2.1 Depuis la plate-forme

I est possible douvrir un modéle existant déja enregistré sur la plate-forme.
Pour étre ouvert dans Pattern Developer, le fichier .mdl n'a pas besoin d'étre partagé. Le partage
est cependant nécessaire pour accéder aux variantes depuis le Pattern Developer.

1. Sur le bureau du module Pattern Developer cliquez sur Fichier > Ouvrir modéle...
La fenétre Ouvrir Modéle s'ouvre.

2. Sinécessaire, définissez différents critéres de recherche, puis cliquez sur Rechercher
pour rechercher tous les Modéles qui correspondent a la demande.

5.2.2 Depuis un modeéle local

Utilisez cette fonction pour ouvrir un fichier non présent sur la plate-forme, mais enregistré
localement sur le poste de l'utilisateur ou sur un serveur.

1. Sur le bureau du module Pattern Developer cliquez sur Fichier > Importer fichier mdl.

2. Sélectionnez le fichier .mdl que vous voulez.
5.3 Baréemes de mesures

5.3.1 Spécifications des barémes de mesure.

Les spécifications de mesures peuvent étre trouvées dans le module Product Developer dans la
branche Spécifications de taille.

5.3.2 Baremes de mesure dynamiques

Les baremes de mesure connectés a une variante CAO sont visibles dans la branche
Spécifications de CAO du module Product Developer.
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Voir Afficher les baréemes de mesure pour plus de détails.

Le premier tableau dans la liste sera également disponible pour impression sur les rapports ProductBrief_full.jrxim
et ProductBrief_full_inch.jrxml.

Pour afficher les barémes liés a une variante:

1. Accédez au bureau du module Pattern Developer et cliquez sur le gestionnaire de tableaux
avec F8 | Gestionnaire de tableaux

2. Accédez a la bonne variante et les tableaux associés seront visibles.
5.3.2.1 Nommer des barémes de mesure

L'utilisateur est libre de nommer les tableaux a sa convenance. Il est recommandé de les
nommer de facon logique pour décrire le type de tableaux et de la pertinence de la variante.

Dans Product Developer, les tableaux sont affichés par ordre alphabétique (quel que soit I'ordre dans le
module de CAO). Le nommage est donc important car c'est le premier tableau dans la liste alphabétique
qui sera imprimé dans les mémoires.

5.3.2.2 Réordonner les barémes de mesure

Les barémes peuvent étre «réorganisés» par un clic droit sur le baréme concerné
(fonctionsDéplacer ou Copier le tableau...) et collés dessous. Répétez ce processus
jusqu'a ce que le bareme de mesure souhaité soit le premier dans la liste. Un bareme qui a
été déplacé est placé par défaut a la fin de la liste de la variante.

5.4 Rendre une variante disponible dans I'environnement de développement
(Publication)

Une variante rassemble toutes les piéces nécessaires a la fabrication du vétement.

Une variante de CAO (faisant partie d'un modeéle), ainsi que ses tableaux de mesure, peut étre
partagée avec le module Product Developer.

Lorsque les variantes de CAO sont publiées et enregistrées, elles sont stockées sur la plate-forme
Lectra Fashion. C'est une base de données partagée qui permet aux utilisateurs d'accéder aux

fichiers a partir des modules de développement de modéle, de dessin technique et le
développement de produits.

5.4.1 Enregistrer un modele dans la plate-forme
5.4.1.1 Sauvegarder

Permet a I'utilisateur d'enregistrer le fichier du modéle de CAO et de ses variantes connexes
sur la plate-forme de données communes, et non sur le bureau de I'utilisateur ou sur un
lecteur partagé.
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Permet a l'utilisateur d'enregistrer une copie du fichier du modéle de CAO avec un nouveau
nom et / ou dans un nouvel emplacement sur la plate-forme.

5.4.2 Publier une variante

La publication d'une variante la rend disponible dans un environnement de développement.

Dans le module Pattern Developer, les fichiers sont tous enregistrés sur la plate-forme Lectra, mais
a moins que la variante ait été publiée, elle ne sera pas disponible pour étre associée a un modele

dans le module Product Developer.

Une fois qu'une variante a été publiée sur la plate-forme, elle peut étre associée a la branche

Spécification de CAO d'un modeéle.
1.
2.

Sur le bureau du module Pattern Developer cliquez sur Fichier > Publier...

Les variantes peuvent étre traitées individuellement ou en masse. La publication peut
également étre effectuée automatiquement lors de I'enregistrement de la variante.
Les variantes peuvent étre triées pour faciliter I'affichage.

Trier les variantes:

Définissez I'ordre de tri dans la liste:

Sort by

Variant Name hd

iAnalytical Code

3D (I Comment
Is Used
Publication Status

3RO variant Name

Publier / dépublier les variantes individuellement:

Mettez le curseur sur

Mettez le curseur sur
(non publiée).

Publie

- Privé

Publié

Publier / dépublier toutes les variantes a la fois:

Mettez le curseur sur

publiées en méme temps.

Mettez le curseur sur

Tout Tout
publier dépublier
Tout Tout
publier dépublier

dépubliées en méme temps.

Publier a I'enregistrement:

Cochez cette case

Publier 3 la sauvegarde

automatiqguement publiée lorsque vous enregistrez le modéle.

: la variante sélectionnée est publiée.

. la variante sélectionnée est privée

: toutes les variantes affichées sont

: toutes les variantes affichées sont

si vous voulez que la variante soit

/
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5.5 Créer un nouveau produit modéle qui utilise la variante

Le modéliste crée un produit modele et lui associe la variante actuelle.

1. Sur le bureau du module Pattern Developer cliquez sur Fichier > Enregistrer...
La fenétre du Gestionnaire de fichiers s'ouvre.

2. Dans le panneau en bas a gauche, sélectionnez la variante partagée a associer a la
branche Spécifications de CAO d'un dossier de modéle.

3. Cliquez sur le bouton Créer un produit.
La fenétre Créer produit s'ouvre.

. Si la variante est déja associée a un produit modéle, ce sera affiché dans la partie
Cas d'utilisation avec un lien hypertexte vers le(s) produit(s) associé(s).

e Dans la partie inférieure, la catégorie de Produit modéle a laquelle vous souhaitez
associer la variante est sélectionnée.

Modéles

4. Cliquez sur le bouton Créer.
La variant CAQO est alors liée au produit modéle nouvellement créé dont le nom est généré
automatiquement dans le module Product Developer.

La partie Cas d'utilisation du Gestionnaire de fichiers affiche le nom du nouveau produit modele sous la variante
_ lige.
5. Vous pouvez cliquer sur le lien pour ouvrir Product Developer, dans lequel vous pouvez
voir la nouvelle instance.
Selon la partie du lien que vous avez cliqué sur, vous étes positionné soit sur I'onglet
Objectifs ou sur la branche Spécifications de CAO.

5.6 Utilisé par...

Cliguez Utilisé par pour montrer les produits modéles, les modeles 3D et les placements dans
lequel chaque variante de CAO est utilisée.

1. Surle bureau Pattern Developer cliquez sur Fichier > Utilisé par...

2. Une liste de tous les produits modéles, modéles 3D et placements associés a la variante de
CAO est affichée.

3. Cliquez sur le nom du modéle 3D pour l'afficher dans le module 3D.
ou
Cliquez sur le nom du placement pour l'afficher dans le module Marker Manager.
ou
Cliquez sur le nom du produit modéle pour l'afficher dans le module Product Developer.
Selon la partie du lien que vous avez cliqué sur, vous étes positionné soit sur I'onglet Objectifs
ou sur la branche Spécifications de CAO associée.
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[E)

Utiisé par Details ||/ [
MODELE 3D > 2DR13 40
MODELE 3D > 8DR13 36
MODELE 3D > 8DR13 44
MODELE 3D > 8DR13 38
MODELE 3D > 8DR13 42
MODELE 3D > 8DR13 40 Porcelain Green
MODELE 3D > 8DR13 40 Garden Green
MODELE 3D > 8DR13 40 Petunia

4 VARIANTE 8DR13A

Utilisé par Détails =

MODELES > *EFSDR13-8/EF8DR13 /1.1 > Prototype

MODELES > *EF8DR13-8 / EF8DR13 /1.1 > Pre Production-Production

MODELES > *EFSDR13-8/EF8DR13 /1.2 > Prototype

MODELES > *EF8DR13-8 /EF8DR13 /1.2 > Pre Production-Production

Ok

Exemple

6. CREER UN NOUVEAU PRODUIT MODELE A PARTIR DE PATTERN DEVELOPER
3D

Pattern Developer 3D est utilisé pour créer un nouveau modele 3D et un nouveau produit modéle sur la
base de ce modéle 3D.

Le nouveau modele 3D est soit créé a partir de zéro, soit basé sur un existant.

Tous les éléments composant un modeéle 3D (effets visuels / mannequins / propriétés mécaniques)
peuvent étre récupérés a partir de la base de donnée. Le modéle 3D ne sera pas automatiquement mis
a jour si ces éléments sont modifiés.

6.1 Créer un nouveau modele 3D

1. Sur le bureau du module Pattern Developer 3D cliquez sur Fichier > Nouveau.

2. Commencez la création.
6.2 Créer a partir d'un modéle 3D existant

6.2.1 Depuis la plate-forme

I est possible d'ouvrir un modéle 3D existant déja enregistré sur la plate-forme.
Pour étre ouvert dans Pattern Developer 3D, le modéle 3D n'a pas besoin d'étre partagé. La
publication est cependant nécessaire pour accéder aux modéle 3D depuis le Product Developer.

1. Sur le bureau du module Pattern Developer 3D, cliquez sur Fichier > Ouuvrir....
LectraBrowser s'ouvre.

2. Sinécessaire, définissez différents criteres de recherche, puis cliquez sur Rechercher
pour rechercher tous les modeles 3D qui correspondent a la demande.
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6.2.2 Depuis un fichier local

Utilisez cette fonction pour ouvrir un fichier non présent sur la plate-forme, mais enregistré
localement sur le poste de I'utilisateur ou sur un serveur.

1. Sur le bureau du module Pattern Developer 3D cliquez sur Fichier > Importer fichier
mtg.

2. Sélectionnez le fichier .mtg que vous voulez.

6.3 Enregistrer un modéle 3D dans la plate-forme
6.3.1 Enregistrer un modele 3D
Permet a l'utilisateur d'enregistrer le fichier de modéle 3D sur la plate-forme.
6.3.2 Enregistrer un modele 3D sous...

Permet a I'utilisateur d'enregistrer une copie du fichier de modele 3D sur la plate-forme.

6.4 Publier / Dépublier
6.4.1 Publier

La publication d'un modéle 3D la rend disponible dans un environnement de développement.
1. Ouvrez le modéle 3D a publier.
2. Cliguez Fichier > Publier.
3. Cliquez sur:
e Publier le modeéle 3D seul : seul le modéle 3D est publié.

e Publier le modéle complet : le modéle 3D est publié avec ses variantes

Une fois un modele 3D a été publiée sur la plate-forme, les utilisateurs du Product Developer peuvent accéder
aux modéles 3D.

-

6.4.2 Dépublier

1. Ouvrez le modéle 3D a dépublier.
2. Cligquez Fichier > Dépublier.
3. Cliquez sur;
e Dépublier le modele 3D seul : seul le modele 3D est dépublié.

e Dépublier le modéle complet : le modéle 3D est dépublié avec ses variantes

ﬁ L'annulation de la publication n'est pas possible si le modeéle 3D est utilisé dans un produit modele.
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6.5 Créer un nouveau produit modéle qui utilise le modele 3D

Le modéliste 3D crée un produit modele et lui associe le modéle 3D actuel.

La commande Créer modeéle... ne crée pas seulement un produit modéle, il publie également le
modele 3D et ses variantes dans le méme temps, et il crée une instance Spécification de CAO
avec le modéle 3D fixé dans l'onglet Modéle 3D. Le modéle 3D est également disponible dans
l'onglet Objectifs.

1. Sélectionnez Fichier > Créer un produit...
e Lafenétre Créer un produit s'ouvre.
e La catégorie Modéle est sélectionnée.
2. Cliquez sur Créer.

3. Le modéle 3D est alors lié au produit modéle nouvellement créé dont le nom est généré
automatiguement dans le module Product Developer.

Dans la zone Utilisé par, vous pouvez voir dans quels produits modéles le modéle 3D est utilisé.
-  Exemple : Modele >-/PLM921 /1.1 > CADO

-/ PLM921 est le nom de MODELE
/1.1 est la version
CADO est l'instance Spécifications de CAO auquel le modele 3D a été lié

6.6 Utilisé par...

Montre les produits modéles dans lesquels le modéle 3D est utilisé.
1. Sur le bureau du module Pattern Developer 3D cliquez sur Fichier > Utilisé par...

2. Une liste de tous les produits modéles associés avec le modéle 3D actuel est affichée.
Les instances de spécification de CAO dans lequel le modéle 3D est utilisé sont également
affichées.

3. Cliguez sur le nom du produit modeéle (ou sur l'instance spécification de CAO) pour I'afficher
dans le module Product Developer.

7. CREER UN NOUVEAU PRODUIT MODELE A PARTIR DE DESIGNER / UTILISE
PAR

Designer peut également étre utilisé pour créer des illustrations pour vos produits PLM, ainsi que pour
créer des produits PLM qui auront comme illustrations des objets venant de Designer

7.1 Créer un nouveau produit modéle qui utilise le dessin technique
Le modéliste crée un produit modéle et lui associe le dessin technique courant.

Reportez-vous au manuel Technical Design — Creative Design pour obtenir des explications sur la fagon de
créer des illustrations et la fagon de créer un produit modeéle a partir de Designer.
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7.2 Utilisé par...
L'option Utilisé par... permet de visualiser les produits modeles liés au croquis sélectionné, ainsi
que les Planches ou le Modéle dans lequel il est utilisé.
1. Dans Designer, identifiez le dessin technique qui correspond aux besoins du modéliste.
2. Faites un clic droit sur le croquis et choisissez I'option Utilisé par...

3. Une fenétre s'ouvre et affiche les enregistrements de produits modéles liés dans le module
Product Developer.

4. Cliquez sur le lien hypertexte dans la colonne Code étude ou Code technique pour ouvrir le
dossier Produit modéle.

5. Vous pouvez vérifier si une instance de CAO a été créé et si elle contient un modele 2D ou 3D
qui peut étre réutilisé.

8. CREER UN PLACEMENT DISPONIBLE DANS L'ENVIRONNEMENT DE
DEVELOPPEMENT

8.1 Créer et enregistrer de nouveaux placements dans la plate-forme

8.1.1 Créer et enregistrer des placements, un par un

1. Dans Marker Manager, cliquez sur I'onglet Placement pour entrer dans l'atelier "Placement"”.
Cet atelier vous permet de créer des placements un par un.

2. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Créer un nouveau placement ;
Les champs prennent la valeur par défaut.

3. Remplissez la section Fiche comme indiqué dans Il'aide en ligne.
Cette section vous permet de saisir les Généralités concernant les placements, les
caractéristiques des Matiéres, ainsi que les Tolérances de positionnement des pieces.

4. Remplissez le bareme Composition comme indiqué dans l'aide en ligne.
La composition est la liste des variantes a placer dans une taille et une quantité donnée.

Lm)
5. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Enregistrer placement ﬁ
8.1.2 Créer et enregistrer des placements en masse

1. Dans Marker Manager, cliquez sur I'onglet Feuilles pour entrer dans I'atelier "Feuilles".
Cet atelier permet la création massive de placements.

2. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Créer une nouvelle feuille L
Cette fonction supprime le contenu de la feuille en cours d'édition.

3. Remplissez la section Feuille comme indiqué dans l'aide en ligne.
La feuille de placement est une liste de placements. Il contient la description exacte de chacun
d'eux (caractéristiques placement, composition, I'efficience, état ...).
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4. Sélectionnez ou cochez les placements a enregistrer.

Lm)
5. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Enregistrer placements ﬁ
Choisissez si vous souhaitez enregistrer tous les placements, les placements sélectionnés ou
les placements cochés.
Cliquez sur OK.

8.2 Publier / Dépublier des placement(s).
8.2.1 Publier ou dépublier des placements un par un

1. Dans Marker Manager, cliquez sur I'onglet Placement pour entrer dans l'atelier "Placement".
Cet atelier vous permet de créer des placements un par un.

2. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Ouvrir un placement ==.
Sélectionnez un placement et cliquez sur Ouvrir.

3. Sile placement est enregistré et non publié, vous pouvez cliquer sur le bouton Publier
placement @

Si le placement est publié, vous pouvez cliquer sur le bouton Dépublier placement ED‘
8.2.2 Publier ou dépublier des placements en masse

1. Dans Marker Manager, cliquez sur I'onglet Feuilles pour entrer dans l'atelier "Feuilles".
Cet atelier permet la création massive de placements.

:;-.j
2. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Ouvrir une feuille ™.
Sélectionnez une fiche et cliquez sur Ouvrir.

3. Sélectionnez ou cochez les placements a publier ou a dépublier.
4. Siau moins un placement est enregistré et non publi€, vous pouvez cliquer sur le bouton

Publier placements IE .
Si au moins un placement est publié, vous pouvez cliquer sur le bouton Dépublier placements

=

8.3 Utilisé par...

L'option Utilisé par... permet de visualiser les produits modeéles liés a un placement.

1. Dans Marker Manager, cliquez sur I'onglet Placement pour entrer dans l'atelier "Placement"”.

&

2. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Ouvrir un placement = .
Sélectionnez un placement et cliquez sur Ouvrir.
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3. Sile placement est publié, vous pouvez cliquer sur le bouton Utilisé par... C‘ég
Une fenétre s'ouvre et affiche les enregistrements de produits modeéles liés dans le module
Product Developer.

ou

1. Dans Marker Manager, cliquez sur I'onglet Feuille pour entrer dans l'atelier "Feuille".

I=
2. Dans la barre de commande, cliquez sur le bouton Ouvrir une feuille ~] .
Sélectionnez une feuille et cliquez sur Ouvrir.

3. Sélectionnez un placement.

4. Ouvrez le menu contextuel (clic droit).
Si le placement est publié, vous pouvez cliquer sur le bouton Utilisé par....
Une fenétre s'ouvre et affiche les enregistrements de produits modéles liés dans le module
Product Developer.

9. CREER UN NOUVEAU PRODUIT MODELE A PARTIR DE PRODUCT DEVELOPER

9.1 A partir d'un produit modéle existant

Un modéle existant peut étre utilisé pour aider a créer un nouveau produit modéle. Vous pouvez
dupliguer un produit modele ou en créer une nouvelle version.

9.1.1 Dupliquer

1. Cherchez le produit modéle ou le modéle qui répond le mieux a vos besoins.

2. Cliguez sur l'icone | Enregistrer sous.

3. Sélectionnez I'option Enregistrer sous rapide ou Enregistrer sous Complet et sélectionnez
Eléments a enregistrer.

4. Entrez un nouveau Code technique, enregistrez le produit modele et faites tous les
changements souhaités.

9.1.2 Créer une version

1. Cherchez le produit modeéle qui répond le mieux a vos besoins.

T ki w
Create Version |

2. Cliquez sur Créer une version

3. Faites tous les changements souhaités.
Si les instances sont modifiées, les instances des versions antérieures ne sont pas modifiées.
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9.2 A partir de rien

Un nouveau produit modele vide peut étre créé directement a partir de Product Developer.

Les Attributs nécessaires doivent d'abord étre détaillés dans le but de développer les spécifications
techniques qui sont nécessaires.

Dans les branches concernées, créez de nouvelles instances et sélectionnez les éléments souhaités.
Finalisez les paquets de spécification en ajoutant croquis technique, modele, modele 3D, points de
mesure, décoration, conditionnement, etc.

Pour obtenir des informations sur :

= . comment associer un modele 3D a une instance de CAO, voir chapitre précédent Associer des modeles 3D
a l'instance

. comment illustrer le LectraBoard, reportez-vous au Guide utilisateur Caractéristiques communes de la
plate forme - chapitre sur la gestion de I'image.

10.REGLES DE SUPPRESSION

Un modele 2D ou 3D associé a un produit modele ne peut pas étre supprimé.

11.RAPPORTS

Plusieurs rapports sont spécifiques aux applications de CAO.
Les rapports spécifiques sont les suivants:
1. ProductBrief full
a. Fiche résumée du produit modéle
b. Fiches Construction, étiquette, conditionnement et décoration
c. Fiche de mesures
d. Fiche de mesures CAO
e. Association CAO avec images de piéce
f.  Association CAO avec des modéles 3D (information + images)
g. Association CAO avec des placements (information + images)
h. Fiche comment mesurer le guide (Point de mesure)
2. Full_inch Product Brief (méme contenu que ProductBrief _full, mais en pouces et non pas en cm)
3. ProductBrief_Summary
a. Une fiche de synthése
4. ProductBrief_Summary_inch
a. Une fiche de synthése contenant des mesures supplémentaires en pouces.

5. ProductBrief_Tracking
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a. Une fiche de synthése des modifications apportées au produit modéle, visible dans
I'nistorique des modifications du module Product Developer.

12.UTILISATION DES MODELES ET FICHIERS DE PLACEMENTS AVEC MARKER
MAKING ET DES APPLICATIONS DE TRACAGE

Pour la pré-production ou la production, les piéces de modéle et les informations sur les placements
peuvent étre consultées directement par les applications de placement et de tracage.

Les modéles 2D (stockés sur la base de données) peuvent étre récupérés via Webdav.

Les applications de placement accedent aux informations du modele via les navigateurs de
données embarqués et via un acces direct a la donnée (sans besoin de lecteurs Webdav).

Les pieces peuvent étre directement tracées a partir de Pattern developer.

Lorsque vous utilisez JustPrint dans le menu Desktop, une connexion Webdav sera nécessaire
pour atteindre les modéles 2D dans le gestionnaire de fichiers PLM.

Les placements (stockées sur la plate-forme) doivent étre exportés.

Marker-Making ouvre et enregistre les placements en utilisant des navigateurs de données
intégrés (sans utiliser de connexion Webdav).

Le tracé peut se faire directement a partir des applications Marker Making.

En cas de tracé réalisé en dehors de I'application Marker Making, il sera nécessaire d'extraire les
données de placement, avec Marker Manager, pour produire un fichier ZIP contenant toutes les
données nécessaires (PLX, MDL, contraintes, image d'arriére-plan). Une fois décompressées, les
données seront disponibles pour les applications, en dehors de toute connexion PLM
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13. GLOSSAIRE

Modéle 3D: Simulation 3D d'un modéle, de sa matiére et de ses caractéristiques mécaniques, visuelles
et décoratives ... Il se référe a un modele CAO

Laize: Largeur de la matiére sur laquelle les piéces sont a placer.
Largeur totale matiére, comprenant les lisiéres.

Longueur (placement): Longueur de matiére occupée par le placement. Elle est déterminée par la

position de la piéce la plus a droite.

=T )
- »

Placement: un placement décrit la position des piéces qui doivent étre placées sur une matiére.

Les pieces a placer sont les pieces de la variante ayant le méme type tissu dans la ou les tailles
demandées.

Composition placement: Liste de variantes, d'articles ou de modéeles XCH a placer dans une taille
donnée (s'il existe différentes tailles) et dans une quantité données.

Caractéristiques placement: Les caractéristiques placement sont:

e Les informations générales (nom, code, efficience désirée, etc.)

e Les informations sur la matiére (laize, lisiere, nom de matiére, type tissu, etc.)

e Lestolérances de positionnement des piéces.
Tolérances (placement): Les caractéristiques placement indiquent les contraintes de positionnement
des pieces appartenant a ce placement.

e Espacement piéce

e Espacement des bords de placement

Déplacement

Rotation fine
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